GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 36-48 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI
Tiirkge Alani
TAB3.1. Konugmayi Yonetme

Hareket ve Saglik Alani

HSAB1.1. Bliyuk Kas Becerileri
HSAB1.2.Kiiglik Kas Becerileri

Fen Alani
FBABL. Bilimsel Gozlem Yapma

Sanat Alani
SNAB1. Sanat Tirlerini ve Tekniklerini Anlama

KAVRAMSAL BECERILER
Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.3. Ozetleme Becerisi

KB2.3.SB1. Metin/olay/konu/durum ile ilgili ¢6zimleme yapmak
KB2.3.SB2. Metin/olay/konu/durum ile ilgili siniflandirma yapmak
KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler
E2.1. Empati

E2.2. Sorumluluk
E2.3. Giriskenlik
E2.4. Glven

E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.3. Kendine Uyarlama (Oz Yansitma Becerisi)

SDB1.3.SB1. Kendini degerlendirmek
SDB1.3.SB1.G1. Mevcut duygu, diislince ve davranislarini inceler.
SDB1.3.SB1.G2. Mevcut duygu, diislince ve davranislarini yorumlar.

Degerler

D4 DOSTLUK
D4.2.1. Arkadaslarini etkin bir sekilde dinler.

D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve diisincelerini paylasir.
D4.2.3. Arkadaslarinin duygu ve diislincelerini anlamaya ¢alisir.



D4.2.4. Arkadaslarina karsi nazik davranir.

Okuryazarlik Becerileri

OB1. Bilgi Okuryazarlig

OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacagi araglari belirlemek
OB1.2.5SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
0OB1.2.SB3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
0OB1.2.SB4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek
OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.SB1. Bilgiyi ¢ozimlemek

OB1.3.5B2. Bilgiyi siniflandirmak

0OB1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

OGRENME CIKTILARI
Tiirkge Alani

TAKB.1. Konusma strecini yonetebilme

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

b) Konusmaya baslamak igin uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

Hareket ve Saglk Alani

HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde biyik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkh ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkh buyukliukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkl boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grlinler olusturur.

Fen Alani

FAB.1. Gunlik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gozlem
yapabilme

a) Nesnelerin betimsel/fiziksel 6zelliklerine yonelik gozlemlerini ifade eder.

b) Gokyuziindeki cisimleri gozlemler.

c) Materyallerin gézlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari aracihigiyla toplar.

Sanat Alani

SNAB.1. Temel sanat kavramlarini ve tirlerini anlayabilme

a) Temel sanat tirlerini anlamina uygun soyler.

b) Temel sanat materyallerini kullanim amacina uygun olarak seger.
c) Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde kullanir.

ICERIK CERCEVESI

Kavramlar: Geometrik sekiller

Sozciikler: Ucan balon, riizgar, gokylzi, hayal etmek
Materyaller: Ucan balon resmi, Pano, Raptiye, ip



Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLiK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

GOKYUZUNDE DOLASALIM

Cocuklar minderlere daire seklinde otururlar. Ogretmen, ¢cocuklara ugan balon resmi gdsterir ve ucgan
balon hakkinda ¢ocuklara bilgi verir. Cocuklardan gozlerini kapatmalari istenir.

Ogretmen; “Ucan balonumuz bize yaklasiyor artik biz de balona binebiliriz. Ugan balonumuz
havalaniyor, riizgar hissedebiliyor musunuz? Artik yolculugumuz basladi gbkytziine yikseldik asagi
bakmak ister misiniz?” der. Cocuklar hayallerinde gordiiklerini ve ugan balonla nereye gitmek
istediklerini sdylerler. Drama, ¢cocuklarin da katihmiyla siirdiiriilir. Bir siire sonra Ogretmen “Artik
yolculugumuz bitti ucan balonumuz yere iniyor” der ve drama sonlandirilir.

Etkinligin ardindan, Egitim Seti 3. Kitap 38 ve 39. sayfa galisilr.

DEGERLENDIRME
e Yolculugu hangi ulasim araciyla yaptik?
e Ucan balon gibi gbkyliziinde ucan hangi araclar var?
e Gokylziinde ugan hangi hayvanlar var?
e  GOkylziinde neler var?

ETKINLIK

EGLENCELI PANO

Ogretmen daha énceden hazirladigi panoya raptiyeler takar. Panonun lizerinde ipler ile sekiller
olusturur. Sekillerin ne oldugu ve neye benzedigi hakkinda ¢ocuklara sorular yoneltilir. Ardindan
cocuklar sira ile panoda sekiller olusturur ve bu sekillerin neye benzedigi diger cocuklar tarafindan
tahmin edilir. Tahmini dogru olan gocuk alkislanir ve panoya sekil olusturmak igin kalkar.

DEGERLENDIRME
e Panoda ip ile oyun oynamak eglenceli miydi?
e En begendiginiz sekil ne oldu?
e ip yerine baska ne kullanarak panoda sekiller olusturulabilir?



FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi:
Toplum Katilimu:



